





Corrigés

Activité 3. Mémorisation

a. Pour amener les ¢léves & mémoriser le texte, tu peux leur faire compléter le texte.

Le premier jour, quand ma grand-meére m’embrassé et m’a dit « au revoir » devant toute une classe
de jeunes tétes curicuses, j’ai eu le cceur bien gros. « Allons, mon petit, il faut rester avec nous. Tu
connais bien celui-1a : Jean Aubry, et I’autre la-bas : Jules Tartarin. » Tous les enfants me regardaient,
je n’osais pas remuer les doigts [...].

b. Tu peux également remplacer certains mots du texte par d’autres (a mettre en gras ou dans une autre
couleur) et demander aux éléves de retrouver les mots d’origine.

Le premier jour quand ma grand-mére m’a embrassé et m’a dit « au revoir » devant toute une classe de
jeunes tétes curieuses, j’ai eu le coeur bien gros. « Allons, mon petit, il faut rester avec nous. Tu connais
bien celui-1a : Jean Aubry, et I’autre la-bas : Jules Tartarin. » Tous les me regardaient, je n’osais pas
remuer les doigts [...].

BILAN

1. As-tu rencontré des difficultés (méthodologiques, matérielles, etc.) dans la mise en ceuvre de la
séquence ? Si oui, lesquelles ?

2. Les objectifs sont-ils atteints pour tous les éléves ? Sinon, que peux-tu envisager pour amener tous les

¢éléves au méme niveau ?

3. Ta pratique de la compréhension de I’oral en classe va-t-elle étre différente a I’issue de cette séquence ?

Pourquoi ?
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SEQUENCE 4 :
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OBJECTIFS

Le but de cette séquence est de présenter au maitre des stratégies qui lui permettront de guider, d’encou-
rager, voire de « libérer » la parole des éléves en langue frangaise. Tout comme I’expression orale en
continu, I’oral en interaction implique aussi un travail sur les sons, le rythme, I’intonation... Mais il s’agit
surtout de familiariser les éléves avec les différents moyens d’expression et d’échange oraux, de les inté-
rioriser peu a peu grace aux activités proposées.

Aprés avoir suivi cette séquence, le maitre sera capable de créer dans sa classe les conditions favorables
pour amener les ¢éléves a produire spontanément des énoncés oraux, a interpréter ceux de leur interlocu-
teur et a y réagir ; il sera ainsi capable d’encourager les éléves et de leur donner les consignes, conseils et
corrections adéquates pour qu’ils puissent progresser en confiance. Ainsi, les éléves se sentiront de plus
en plus libres et siirs d’eux dans ces face-a-face pour choisir leurs mots, leurs expressions, et dire ce qu’ils
pensent...

DIAGNOSTIC

Autotest 1

A partir de la situation décrite ci-dessous : deux enseignants, A et B, organisent chacun une acti-
vité d’interaction orale.

Un soir, aprés le diner, monsieur et madame Ngweji se mettent a vérifier les relevés mensuels de leurs
dépenses personnelles. Chacun a fait cinq achats. La discussion s’engage. Monsieur Ngweji trouve les

dépenses de sa femme excessives et madame Ngweji, a son tour, reproche ses achats a son époux.

L’enseignant A prépare une liste des dépenses effectuées :

MONSIEUR NGWEJI MADAME NGWEJI
1. Essence : 100 dollars 1. Coiffure : 35 dollars
2. Téléphone portable : 250 dollars 2. Sac a main : 50 dollars
3. Paire de chaussures : 150 dollars 3. Paire de chaussures : 100 dollars
4. Costume : 500 dollars 4. Pagne : 100 dollars
5. Révision voiture : 120 dollars 5. Bijoux : 350 dollars

Puis, il la distribue aux éléves qui, groupés deux par deux, joueront les roles de monsieur et madame
Ngweji, et dialogueront comme le couple le ferait.

L’enseignant B, lui, propose aux éléves, avant de leur demander d’interagir, un remue-méninges a propos
de ce qu’un homme de 40 ans, avocat, et une femme de 35 ans, secrétaire, peuvent acheter au cours d’un
mois. Il écrit au tableau tout ce que les éléves suggerent. Il engage ensuite une discussion avec la classe
sur les dépenses qui peuvent étre considérées comme « nécessaires » et celles qui peuvent étre considé-
rées comme « superflues ». Seulement apres, il groupe deux par deux les ¢léves qui joueront les roles de
monsieur et madame Ngweji, et qui dialogueront comme le couple le ferait concernant les dépenses qu’ils
vont effectuer.
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Diagnostic

A ton avis, lequel des deux enseignants présente la tiche de facon a mieux développer la communi-
cation orale interactive des éléves ? Justifie ta réponse.

% Autotest 2

Associe les actions verbales aux compétences langagiéres.

. Echanger
. Exposer
. Raconter

Monologuer Expression orale en interaction
. Converser
- Dialoguer Expression orale en continu
. Décrire

. Réciter

O 0 3 &N L B W N —

. Discuter

Autotest 3

Entretien dirigé. Réponds a ces questions que te pose le tuteur sur toi-méme, ta famille, tes gouts
ou tes activités, comme s’il s’agissait d’un entretien de candidature. Tu devras formuler des
phrases simples et correctes.

» Comment t’appelles-tu ?

* Peux-tu épeler ton nom ?

* Quel age as-tu ?

* Parle de ta famille : Es-tu marié(e) ? Comment s’appelle ton épouse ou ton mari ? Combien d’enfants
as-tu ? Combien de fréres et sceurs as-tu ? Ou habitent-ils ? Que font-ils dans Ia vie ?

* Quelle est ta nationalité ?

* Quelle est ta province d’origine ?

* Quelle est ta profession ?

* Que penses-tu de ton travail ? Justifie ta réponse.

« Parle de ta journée habituelle : A quelle heure te 1éves-tu ? Que prends-tu au petit-déjeuner ? A quelle
heure rentres-tu chez toi ? Qu’est-ce que tu fais le soir ? Habites-tu loin de I’école ? Parle de ta maison.

* Qu’est-ce que tu fais le weekend ?

» Aimes-tu le sport ? Si oui, lequel ? Si non, explique-toi.
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Diagnostic

Autotest 4 /

Choisis parmi les propositions ci-dessous celles qui correspondent aux objectifs opérationnels rela-
tifs a interaction orale.

1. Etablir un contact social ; saluer et prendre congé ; présenter et se présenter ; remercier.
2. Faire un exposé sur un sujet connu.

3. Inviter quelqu’un, accepter ou refuser une invitation en se justifiant.

4. Décrire un livre que 1’on vient de lire.

5. Demander ou donner une information, une précision.

6. Réciter une poésie.

Autotest 5 %

Parmi les propositions suivantes, quels facteurs entrent ou n’entrent pas en jeu dans une activité
interactive ? Coche la colonne de ton choix.

IMPORTANT SANS IMPORTANCE

1. les interlocuteurs

2. les gestes, les regards, les mimes...

3. les images

4. les actions a effectuer

5. le contexte

6. I’orthographe

Autotest 6 %

Quelles sont les différentes activités interactives que tu organises dans ta classe ?

la dramatisation.
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Diagnostic

AN

Autotest 7
Quelles sont les caractéristiques d’une activité de dramatisation ? Choisis les bonnes réponses.

1. Elle a un caractére ludique.

2. Elle permet un changement d’identité.

3. Il s’agit d’un travail individuel.

4. C’est un exercice d’élocution, de diction et de prononciation.
5. C’est une imitation aveugle.

6. Il s’agit d’un jeu de déguisement.

Autotest 8

Les propositions suivantes répondent-elles aux conditions d’un jeu de roles ? Coche la colonne qui
correspond.

oul NON

1. Attribuer aux éléves un role précis a exécuter.

2. Accorder peu de temps au travail.

3. Laisser aux ¢éleves la possibilité de créer la psychologie des
personnages.

4. Demander aux éléves d’écrire un texte.

5. Proposer aux éleves des situations-problémes.

6. Demander aux ¢éléves de mémoriser des phrases.

@ Si tu n’as commis aucune erreur ou seulement quelques-unes, le Ce que je dois savoir va te confir-
mer et te préciser ce que tu sais déja.

@ Si tu t’es quelquefois trompé, le Ce que je dois savoir va te permettre de comprendre et de corriger
tes erreurs.

@ Si tu n’as répondu correctement qu’a peu de questions, le Ce que je dois savoir sera pour toi 1’occa-

sion de te donner une information de base sur la question ; lis-le attentivement ! Ton tuteur peut
t’aider en te donnant des explications supplémentaires.
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CE QUE JE DOIS SAVOIR

Passer de I’expression orale en continu a I’expression orale en interaction ne constitue pas un simple
changement de terminologie, mais bien une autre conception de cette forme de communication. L’inte-
raction orale suppose 1I’échange entre plusieurs interlocuteurs sur un sujet donné. Le lieu, le moment ou le
statut de ces interlocuteurs influent beaucoup sur cette interaction, par exemple, une conversation.

En classe, tu inciteras les éléves a participer a des échanges en formulant des énoncés qui correspondent
a une intention de communication précise et stimulante, simulée ou authentique, et nécessitant 1’accom-
plissement d’une tache langagiere. Lorsque tu donnes la parole aux éléves, tu devras savoir ce que tu veux
qu’ils accomplissent comme démarche, et ce que tu veux qu’ils obtiennent comme résultat. Tu ne pourras
pas ici te contenter des réponses des éléves a tes questions, mais tu devras les engager a s’exprimer libre-
ment, spontanément et efficacement dans des dialogues.

11 faut d’abord analyser, voire créer la situation, qui demeurera inchangée durant I’interaction verbale ; a

Savoir :

- le canal utilisé pour interagir oralement : face-a-face ou a distance, au téléphone ;

- les interlocuteurs : leur nombre, les relations entre eux, leur statut social ou leurs fonctions ;

- le contexte matériel de la situation de communication : lieux publics, privés, caractéristiques de ces lieux,
situation physique des interlocuteurs les uns par rapport aux autres (debout, assis, proches, éloignés...),
bruits, etc.

Malgré son caractére scolaire, la classe de langue doit rester un lieu ou il est possible de parler spontané-
ment, d’entretenir des rapports personnels, ou tout le monde a droit a la parole, bien sir toujours sous la
supervision du maitre.

Pour varier les interactions verbales, tu pourras, par exemple, recourir aux activités suivantes :
- le jeu de définition ;

- le jeu de société interactif ;

- le débat ;

- la dramatisation ;

- la simulation ;

- le jeu de roles.

Les deux premiéres activités supposent peu d’interaction entre éléves, les suivantes davantage.

Ce genre d’activités te permettra de parler seul moins longtemps et d’ainsi donner 1’occasion aux éléves
de s’exprimer, selon les préconisations du Programme national de [’enseignement primaire. Dans cette
séquence, trois activités seront présentées a titre d’exemples : le « jeu de sociétéy», la « dramatisation » et
le « jeu de roles ».

1. Le jeu de définition
L’objectif d’un jeu de définition est de faire découvrir un mot par I’intermédiaire d’indices. Il permet de
vérifier si les €éléves ont oui ou non assimilé la matiére enseignée précédemment.

Types d’activités

On peut trouver des formes variées. Les plus connues sont :
- la devinette : pour aider les éléves a répondre correctement a la question, Qui suis-je ? ou Que suis-je ?,
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on donne successivement des phrases courtes précisant des éléments constitutifs de ce qu’il faut décou-
VIir.

- le jeu des enveloppes est une variante : il faut faire deviner par des questions I’objet, réel ou dessiné, qui
est dans ’enveloppe.

- la charade : cette fois, pour aider les €éléves a répondre, d’une part on décompose le mot en plusieurs
parties dont chacune correspond a une définition ; d’autre part, on ajoute un indice sur le mot complet
avant d’interroger ; c’est cet indice qui est en rapport avec la legon étudiée.

Mon premier est une partie du corps.

Mon deuxiéeme n’est pas habillé.

Mon troisieme éclaire.

Mon tout est une plante que [’on trouve dans les mares.
Solution : le nénuphar.

Caractéristiques du jeu de définition

Le jeu de définition est caractérisé par :

- une énigme présentée sous forme de quelques phrases successives ;

- la brieveté et la simplicité des phrases : sujet, verbe, complément (ou adjectif) ;
- ’existence d’une question ;

- la présence des interlocuteurs : annonceur de 1’énigme et le public ;

- le travail d’élocution, de diction, de prononciation ;

- le caractére ludique.

2. Le jeu de société interactif

Le jeu de société interactif est un jeu dont le matériel utilisé et la mise en ceuvre permettent des actions
réciproques grace a un dialogue. Par ses dimensions communicationnelle et actionnelle, il est particulié-
rement approprié¢ a I’apprentissage de la langue.

Types de jeux de société interactifs

Les jeux interactifs sont trés nombreux et mobilisent une langue plus ou moins complexe :

-le jeu d’associations (exemple : lotos, dominos, cartes) qui peuvent n’exiger qu’une syntaxe simple, mais
qui peuvent étre complexifiés ;

- le jeu de questions (exemple : jeu de I’oie, trivial poursuit) ;

- le jeu du feuilleton (imaginer une histoire a plusieurs : par exemple chacun fait un phrase en relation avec
ce qui vient d’étre dit) ; etc.

Caractéristiques des jeux interactifs

Ils sont caractérisés par :

- le plaisir et la motivation ;

- I’écoute des partenaires ;

- la nécessité de la prise de parole, méme chez les petits parleurs ;

- ’emploi de formules stéréotypées, qui favorise 1’appropriation de structures ;

- la possibilité, a I’inverse, de donner libre cours a la création ;

- la multiplicité des occasions de parler si les groupes de joueurs sont composés de six éléves maximum.

3. La dramatisation
La dramatisation est une technique qui vise la mise en action du dialogue de la lecon par les éléves qui sont
ainsi censés s’identifier aux personnages et s’approprier leurs propos et leur langue par imitation.

Types d’activité de dramatisation

11 existe plusieurs activités de dramatisation ; notamment :

- une courte piéce de théatre : il s’agit de demander aux éléves de mémoriser les répliques et de mettre
en scéne des personnages ;

- le puzzle ou les répliques mélangées : a partir d’un texte contenant des répliques transcrites dans le
désordre, tu demanderas aux éléves de reconstituer leur cohérence chronologique et logique ;
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- ’improvisation : il est question de mettre, par exemple, les éléves dans une situation de communication
vraisemblable, de leur donner une identité et une liste d’actions a accomplir. Aprés quelques instants de
préparation en petits groupes (selon le nombre de personnages impliqués dans la situation), tu inviteras
les membres de chaque groupe a interpréter leur sketch devant la classe.

Caractéristiques des exercices de dramatisation

Les activités de dramatisation sont caractérisées par :

- la construction d’un dialogue ;

- le travail d’élocution, de diction, de prononciation ;

- ’expression de sentiments par les gestes, les attitudes... ;

- le travail en petits groupes et I’écoute des partenaires ;

- le dédoublement identitaire puisque les éléves doivent s’identifier aux personnages ;
- le caractere ludique.

4. Le jeu de roles

Lors du jeu de roles, les éléves sont appelés a interagir en répondant et en enchainant a partir des répliques
de son ou ses interlocuteurs. En multipliant et en variant les situations et les rdles, on habitue les ¢léves a
s’exprimer dans de nouvelles circonstances de la vie quotidienne.

Caractéristiques du jeu de réles

Pour arriver a placer les éléves dans des situations ou ils sont en mesure d’interagir, tu respecteras cer-

taines conditions :

- proposer, au degré élémentaire, des structures de dialogue que les éléves reprennent avec une ou des
variantes (par exemple le jeu du marchand) ;

- proposer des « situations-problémes » afin que le jeu de rdles suscite la réaction des éléves et les oblige
a exploiter leurs connaissances linguistiques pour s’exprimer ;

- réserver suffisamment de temps a la constitution du canevas, par exemple, dix minutes ;

- attribuer a chaque éléve un role précis a tenir ;

- laisser aux éleves la possibilité d’imaginer la psychologie, méme sommaire, des personnages, de leur
donner un nom, une personnalité, etc. Pour que les éléves s’impliquent totalement, on pourra leur de-
mander de dire ce que eux auraient envie de dire s’ils se trouvaient dans la situation des personnages.

Tu te reporteras a la partie consacrée a 1’expression orale en continu. Dans la grille d’évaluation, tu enlé-
veras le critére suivant : « clarté de la présentation, organisation du discours », et tu le remplaceras par le
critére : « traitement du sujet, prise en compte de I’autre ».

Voir plus haut la partie consacrée a I’expression orale en continu.

143



Démarche méthodologique

DEMARCHE METHODOLOGIQUE

Les activités d’expression orale en interaction doivent étre soigneusement préparées. Outre les précau-
tions générales déja exposées dans la Démarche méthodologique de la section consacrée a I’expression
orale en continu, tu seras particuliérement attentif aux points de vigilance liés aux types d’activités
spécifiques.

Une legon s’appuyant sur la devinette comprend les étapes suivantes :

1. contextualisation ;

2. préparation de I’exercice ;
3. déroulement du jeu ;

4. évaluation ;

5. remédiation.

Voici les points de vigilance spécifiques.
1. Contextualisation

L’activité de jeu peut se placer a I’issue d’une lecon. Dans ce cas, tu peux passer directement a 1’étape
suivante.

Si ’activité de jeu ne se déroule pas juste a I’issue de la lecon, une étape de rappel va t’aider a réactiver
les connaissances acquises antérieurement par les éléves en lien avec la matic¢re choisie pour le jeu. Tu
en rappelleras ou en feras rappeler les grandes lignes de la matiére étudiée mais tu n’entreras pas dans les
détails, sinon le jeu serait trop facile.

2. Préparation du jeu

Deux possibilités s’offrent a toi : soit tu travailles avec le groupe-classe soit tu divises la classe en mini-
groupes. Toutefois, dans les deux cas, tu accorderas aux éléves quelques instants de préparation avant le
jeu proprement dit. Si tu choisis la premiére alternative, tu énonceras toi-méme la devinette et les éleves
répondront a 1’énigme. Sinon, tu liras a I’intention de chaque mini-groupe un mot ou un nom en vue
de composer sa devinette. Le groupe qui sera prét sollicitera la parole et enverra son représentant. Les
membres de ce groupe ne donneront pas de réponse a 1’énigme.

3. Déroulement du jeu

Tu inviteras 1’éléve volontaire ou désigné par son groupe a présenter la devinette ou charade devant la
classe. Pendant ce temps, les autres éléves et toi écouterez en faisant attention, entre autres :

- au fond :
¢ choix de mots ;
* construction d’un petit texte (trois ou quatre phrases courtes et simples) ;
e présence d’un indice final, dans le cas de la charade ;

- au langage : grammaire, prononciation, intonation... ;

- ala voix : volume, débit.
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Attention !

Tu écriras au tableau les phrases prononcées par I’annonceur. Tu accorderas la parole a
la classe apres la lecture de chaque phrase pour évaluer le fond. Toutefois, la forme sera
évaluée apreés la prononciation de chaque phrase.

Toute activité fondée sur le jeu de société interactif comprend les phases suivantes :
- la préparation ;

- le jeu proprement dit ;

- I’évaluation ;

- la remédiation.

Voici les points de vigilance spécifiques.

1. La préparation
Tu n’oublieras pas de veiller particuliérement aux points spécifiques suivants :

- L’adéquation du jeu avec les capacités des €léves : tu choisiras le jeu en question ou tu 1’adapteras en
fonction du niveau des éléves, de leurs capacités d’expression, d’abstraction, de mémorisation ;

- L’adéquation du jeu avec 1’apprentissage visé : le plus souvent, le jeu de société interactif permet de
travailler I’appropriation d’une notion ou structure par la répétition : Est-ce bien ce que tu vises ? Est-ce
bien le cas dans le jeu que tu choisis ? Sinon, quel autre jeu choisir ?

- Si le jeu nécessite du matériel, celui-ci devra étre attractif et solide (avec de I’imagination, il y a de mul-
tiples possibilités de rendre attractif des matériaux de récupération) ; il devra aussi y avoir suffisamment

d’exemplaires pour faire des groupes restreints (six joueurs maximum).

- Les groupes seront composés de manicre hétérogéne, pour que les éléves les meilleurs en frangais servent
d’exemples et aident les éléves moins avancés.

- Tu rédigeras une régle du jeu claire pour les €léves : simple, exprimée dans une langue adaptée aux
¢éléves et, si besoin, tu I’écriras de maniére trés lisible au tableau.

2. Le jeu proprement dit

Voici les points spécifiques a surveiller :

- ’attention des éléves au moment de I’explication de la régle du jeu : ¢’est vrai pour toute consigne mais,
dans le cas présent, il est fréquent que 1’attention soit perturbée par le plaisir de jouer ;

- ’emploi du frangais : pris par le jeu, les éléves peuvent avoir tendance a employer la langue nationale
ou du milieu ;

- la participation effective de tous les éléves, méme des petits parleurs ;

- les erreurs commises et, en particulier, celles qui correspondent a 1’objectif visé.
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Pour bien illustrer la démarche méthodologique d’une legon de dramatisation, nous te proposons 1’activité
« puzzle ou répliques mélangées ».

Une legon de dramatisation comprend les étapes suivantes :

- pré-écoute ;

- écoute des répliques dans le désordre ;
- mise en ordre des répliques ;

- écoute globale ;

- mémorisation ;

- mise en scene ;

- évaluation ;

- remédiation.

Voici les points de vigilance spécifiques.

1. Ecoute des répliques dans le désordre

Si tu as I’équipement adéquat (lecteur-cassette), tu feras écouter le dialogue aux éléves. Sinon, tu liras le
dialogue dans le désordre au moins deux fois de maniére posée, correcte et expressive. Tu n’oublieras pas
d’indiquer aux éleves les répliques du début et de la fin du dialogue.

2. Mise en ordre des répliques

Tu reliras le dialogue et tu demanderas aux éleves, par groupes de deux, de trouver 1’ordre chronologique
et logique de la conversation. Tu écriras au tableau le dialogue cohérent au fur et a mesure que les éléves
trouveront les bonnes répliques.

3. Mise en scéne

Apres avoir effacé le dialogue du tableau, s’il n’y a pas de volontaires, tu désigneras deux ¢€léves pour
venir mettre en scéne le dialogue devant la classe. Chaque €léve sera appelé a interpréter le mieux possible
le role qui lui a été attribué ou celui qu’il a choisi d’interpréter. Jouant le role des spectateurs, le reste de la
classe et toi-méme étes invités a noter les fautes de prononciation, d’intonation, de mémoire, et a apprécier
la fagon dont les acteurs ont interprété leurs réles (voix, attitudes, gestes...).

L’activité de jeu de roles comprend cinq étapes :

- présentation d’une situation-probléme ;

- recherche des actions posées en parlant ;

- recherche des phrases qui correspondent a ces actions ;
- exécution du jeu de roles ;

- évaluation ;

- remédiation.

Voici les points de vigilance spécifiques.
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1. Présentation d’une situation-probléme

Tu placeras les éléves dans une situation de communication vraisemblable en lien avec un théme déja
exploité. Tu leur donneras des précisions sur les personnages impliqués (statut, age...), les actions a entre-
prendre, le lieu et le moment ou elles se déroulent, et I’objectif a réaliser par les personnages. Tu décriras
la situation de communication au tableau et tu la liras aux éléves en leur demandant de la noter dans leur
cahier.

Tu expliques aux ¢€léves en écrivant au tableau : Vous étes dans la rue. Vous voyez un
enfant de votre dge qui cherche quelque chose. Vous lui demandez ce qu’il cherche. 1l vous
répond qu’il cherche son argent. Puis, vous lui proposez de [ ’aider. Il accepte. Au bout d’un
moment, vous trouvez l’argent.

2. Recherche des actions posées en parlant

Aprés avoir lu la situation-probléme aux éléves, tu les améneras, par un jeu de questions-réponses, a défi-
nir le cadre des interactions et a repérer les « actes de parole » posés par les personnages (= ce qu’il compte
faire en prenant la parole, ce qu’il recherche comme réaction). Tu te serviras d’un verbe a I’infinitif ou
d’un substantif pour définir ces actes langagiers.

. Combien de personnages y a-t-il dans cette situation ?

. Ou sont-ils ?

. Que voit I’un des enfants ?

. Qu’a-t-il fait ? Pourquoi a-t-il dit ce qu’il a dit ?

. Qu’a fait le deuxiéme enfant ? Pourquoi a-t-il dit ce qu’il a dit ?

. Qu’a fait ensuite le premier enfant ? Pourquoi a-t-il dit ce qu’il a dit ?

. Quelle a été la réaction du deuxiéme enfant ? Pourquoi a-t-il dit ce qu’il a dit ?
. Qu’est-ce qui s’est passé a la fin ?

0N LN bk~ W~

Grace aux réponses a ces questions, on peut relever des « actes de parole » parmi les suivants :
- demander ;

- répondre ;

- proposer de I’aide ;

- accepter la proposition ;
- promettre ;

- saluer ;

- menacer ;

- féliciter ;

- intimider ;

- inviter ;

- faire I’¢loge de ; etc.

11 s’agit de faire prendre conscience aux éléves que 1’on agit en parlant : en posant une question, on oblige
I’autre a répondre ; en lui proposant de I’aide, on est obligé de ’aider s’il accepte ; etc.
3. Recherche des phrases qui correspondent a ces actions

Par un jeu de remue-méninges, tu ameéneras les éléves a formuler des phrases correctes et simples corres-
pondant aux actes de parole définis ci-dessus.

Mettez-vous a la place de ces deux personnages et imaginez les types de questions qu’ils
peuvent se poser et les réponses probables qu’ils leur donneront.

1. Que fais-tu dans la rue ?

2. Je cherche mon argent.
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3. Puis-je t"aider ? CONCEVOIR DES EXERCICES POUR LES ELEVES
4. Volontiers !

Pour tous les niveaux

Attention !
Tu noteras au tableau une seule réponse méme si les €léves en donnent plusieurs pour un I’ le pris est celui de la devinett
seul acte de parole. Chaque bonne phrase sera notée a c6té de 1’acte de parole correspon- cxemple pris est celul de 1a devinette.

dant.
Activité 1. Contextualisation

Choisis le titre d’une lecon déja enseignée et pose quelques questions de rappel.

4. Exécution du jeu de roles

Voir plus haut la section consacrée a la dramatisation.

Activité 2. Préparation du jeu %

a. En regard de la legon retenue, si tu choisis de proposer toi-méme des devinettes, formules-en deux.

b. Si tu choisis de faire rédiger des devinettes, quelle(s) consigne(s) vas-tu donner ?
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¢. Est-il vraiment nécessaire d’accorder aux éléves quelques instants de préparation ? Pourquoi ? .........

Voici un jeu d’associations. Il est destiné au degré élémentaire mais peut étre adapté aux autres niveaux.

P Matériel :
Tu partiras d’un jeu de cartes que tu auras construit avec des dessins collés sur du carton et qui est
composé de 16 paires de cartes représentant le méme sujet avec quelques variantes.

Ou un enfant avec des vétements aux couleurs et aux dessins différents ;
Ou un enfant qui fait des actions différentes ;
Ou un oiseau avec des plumes de couleurs différentes ;
: Ou un adulte qui porte des objets différents.
Activité 3. Déroulement du jeu ] Etc.

Explique en quelques lignes ce que tu feras exactement a cette étape. i P Regle du jeu:

i On distribue les cartes entre les joueurs, puis chaque joueur doit reconstituer une paire en de-
mandant a un autre le double de la carte qu’il a entre les mains. Pour cela, il doit la décrire. Par
exemple, Cécile, je te demande la petite fille qui a une robe rouge. S’il a la carte demandée, 1’autre
Jjoueur répond par exemple : Voici la petite fille qui a une robe rouge . Puis, c’est le joueur suivant
qui joue. Le gagnant est celui qui a le plus de paires a la fin du jeu.

P Objectif :
Faire pratiquer un exercice structural sans le dire. En effet, tu varieras la forme en fonction de la
structure visée. Par exemple, je te demande ou est-ce que tu peux me donner ? ou aurais-tu ? ; ou
encore la petite fille qui a une robe rouge ou a la robe rouge ou dont la robe est rouge. Le méme
matériel est donc réutilisable plusieurs fois.

Activité 4. Evaluation
Activité 1. Préparation

Comment se déroulera 1’évaluation ? Justifie ta proposition.
a. Dans le cadre de quelle lecon vas-tu insérer cet exercice ? Quel(s) objectif(s) précis vises-tu ici ?

Activité 5. Remédiation
b. Quelle(s) figure(s) vas-tu dessiner sur ton jeu de cartes ?

Que feras-tu si les éléves n’arrivent pas a formuler de phrases courtes et correctes ?

c. Construis la ou les phrase(s) sur lesquelles tu vas faire travailler les éléves.
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d. Comment vas-tu constituer les groupes de joueurs ? Activité 4. Remédiation

Comment penses-tu remédier aux erreurs commises ?

Activité 2. Déroulement du jeu

a. Comment vas-tu expliquer la régle du jeu aux éléves ?

Activité 1. Pré-écoute

Support : « En route vers I’école ».

b. Comment vas-tu t’assurer qu’ils appliquent cette régle du jeu ?

Ecoute deux fois le dialogue ci-dessous et propose une activité de pré-écoute.
« En route vers 1’école »
1. Ngoyi : — Comment vas-tu ce matin ? Ca va mieux ?
2. Kitoko: — Non, c’est la méme chose qu’hier.
3. Ngoyi : — N’as-tu pas pris d’aspirine ?
4. Kitoko :  — Si, j’en ai pris deux hier soir et une ce matin ; je n’ai plus mal a la téte,
mais j’ai encore de la fievre.
. . 5. Kitoko :  — Est-ce que tu as bien mang¢ ?
¢. Que vas-tu faire pendant que les éléves jouent ? 6. Ngoyi : — Non, je n’ai presque rien mangé : je n’ai pas d’appétit.
7. Kitoko :  — Et tu n’as pas vu de médecin ?
8. Ngoyi : — Non, ce n’est pas la peine : ¢a va passer ! On verra bien dans deux ou
trois jours.
9. Kitoko :  — Oui, tu as sans doute raison.

Activité 3. Evaluation
m valuat @3—] Extrait de Conversations de tous les jours, P. Détienne, Kinshasa, CRP, 1971, p. 9

a. Quels seront tes critéres d’évaluation ?

Activité 2. Ecoute des répliques dans le désordre

Que vas-tu dire exactement aux ¢éléves avant qu’ils n’écoutent le dialogue en désordre ?

b. Les éléves ont-ils un réle a jouer dans 1’évaluation ?

Activité 3. Mise en ordre des répliques

Quelles consignes donneras-tu aux éléves pour qu’ils remettent le texte en ordre ?
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Activité 6. Mise en scéne

Que vas-tu donner comme consignes aux éléves qui vont représenter la scéne et au reste de la classe ?

Activité 4. Compréhension globale

a. Comment vas-tu lire le dialogue restitué ?

Activité 7. Evaluation

Comment vas-tu évaluer les éléves-acteurs ? Individuellement ou collectivement ? Justifie.

b. Pose quelques questions qui vont permettre aux ¢léves d’accéder a la compréhension orale du dialogue.

Activité 8. Remédiation

Imagine quelques exercices de remédiation en cas d’erreurs d’intonation de la part des éleves.

Activité 5. Mémorisation

Propose une technique qui va amener les éléves a retenir par cceur les répliques en ordre.

Activité 1. Présentation d’une situation-probléme

Voici deux thémes connus des éléves : I’école et le travail.
a. Quelles consignes vas-tu donner aux éléves pour qu’ils trouvent deux situations-problémes en lien avec

ces deux thémes ? N’oublie pas de donner des précisions sur le nombre de personnages, leur statut, le lieu,
les actions a entreprendre... Le travail est a faire en petits groupes.
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Activité 3. Recherche des phrases qui correspondent a ces actions

Pose des questions aux éleves afin qu’ils formulent des phrases courtes, simples, correctes et appropriées.
Propose également ces phrases.

b. Définis ces deux situations-problemes.
Situation-probléme 1 :

1.

Situation-probléme 2 :

Activité 2. Recherche des actions posées en parlant

Pose des questions aux éleéves afin de les amener a trouver des actes de parole en lien avec les deux situa-
tions-problémes que tu as définies ci-dessus. Ils devront définir ces actes de parole en utilisant soit des
verbes a I’infinitif, soit des substantifs.

Situation-probléme 1 : Activité 4. Exécution du jeu de réles

Explique en quelques mots tes consignes avant 1’intervention des éléves.
Aux éléves-acteurs :

Situation-probléme 2 :
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Au reste de la classe : CORRIGES

A partager et a discuter avec ton tuteur.

Autotest 1. A ton avis, lequel des deux enseignants présente la tiche de fagon a mieux développer la
communication orale interactive des éleves ? Justifie ta réponse.

C’est I’enseignant B qui a présenté la tiche de facon a mieux développer la communication orale inte-
ractive des éléves. Comme toute simulation doit étre vraisemblable, il les a amenés a réfléchir sur les
dépenses nécessaires et superflues que peuvent effectuer ce type de couple. Cette discussion préalable va

Activité 5. Evaluation permettre aux éléves, lorsqu’ils seront appelés a interpréter un des deux roles, a argumenter et a répliquer
par rapport aux réactions de son interlocuteur. Par contre, I’enseignant A n’a fait aucune préparation et
Comment procédes-tu lors de I’évaluation de cette activité ? a demand¢ aux éléves d’interagir sans qu’ils sachent exactement ce qu’ils doivent faire ; et surtout dire.

Autotest 2. Associe les actions verbales aux compétences langagieres.

1. Expression orale en interaction ; 2. Expression orale en continu ; 3. Expression orale en continu ; 4.
Expression orale en continu ; 5. Expression orale en interaction ; 6. Expression orale en interaction ; 7.
Expression orale en continu ; 8. Expression orale en continu ; 9. Expression orale en interaction.

Autotest 3. Entretien dirigé. Reponds a ces questions que te pose le tuteur sur toi-méme, ta famille, tes
gouts ou tes activités, comme s il s’agissait d 'un entretien de candidature. Tu devras formuler des phrases
simples et correctes.
Activité 6. Remédiaton \:&« .
Interagis avec ton tuteur.
Imagine des exercices de correction face aux erreurs repérées lors de la production orale en interaction

des éleves.
Autotest 4. Choisis parmi les propositions ci-dessous celles qui correspondent aux objectifs opération-

nels relatifs a l'interaction orale.

1. Etablir un contact social ; saluer et prendre congé ; présenter et se présenter ; remercier.
3. Inviter quelqu’un, accepter ou refuser une invitation en se justifiant.

5. Demander ou donner une information, une précision.

6. Réciter une poésie.

Autotest 5. Parmi les propositions suivantes, quels facteurs entrent ou n’entrent pas en jeu dans une
activité interactive ? Coche la colonne de ton choix.

IMPORTANT SANS IMPORTANCE
1. les interlocuteurs X
2. les gestes, les regards, les mimes. .. X
3. les images X
4. les actions a effectuer X
5. le contexte X
6. ’orthographe X

Autotest 6. Quelles sont les différentes activités interactives que tu organises dans ta classe ?

La dramatisation ; le jeu de rdles ; la simulation ; le débat ; la conversation.
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Autotest 7. Quelles sont les caractéristiques d 'une activité de dramatisation ? Choisis les bonnes
réponses.

1. Elle a un caractere ludique.
2. Elle permet un changement d’identité.
4. C’est un exercice d’¢locution, de diction et de prononciation.

Autotest 8. Les propositions suivantes répondent-elles aux conditions d’un jeu de roles ? Coche la
colonne qui correspond.

1. Oui ; 2. Non ; 3. Oui, 4. Non ; 5. Oui ; 6. Non.

Le jeu de définition

Activité 1. Contextualisation
Choisis le titre d’une lecon déja enseignée et pose quelques questions de rappel.

J’ai choisi la lecon sur « les animaux sauvages ».

- Pourquoi sont-ils appelés « animaux sauvages » ?

- Citez quelques animaux sauvages que vous connaissez.
- Ou habitent-ils ?

- Quels sont leurs cris ? Etc.

Activité 2. Préparation du jeu

a. En regard de la lecon retenue, si tu choisis de proposer toi-méme des devinettes, formules-en deux.
1. J’ai de grandes oreilles.
Je suis gris, grand et gros.
Je mange de I’herbe.

J’ai une trompe.

Question : Qui suis-je ?
Réponse : a compléter.

2. Je suis le roi de la forét.
J’ai des poils fauves.

Je suis un carnivore.

Je rugis.

Question : Qui suis-je ?
Réponse : a compléter.

b. Si tu choisis de faire rédiger des devinettes, quelle(s) consigne(s) vas-tu donner ?

Vous allez travailler par deux, avec votre voisin. Vous choisirez un animal sauvage et vous allez rédiger
trois ou quatre phrases courtes pour essayer de le faire deviner et vous finirez en posant la question : Qui
suis-je ?

c. Est-il vraiment nécessaire d’accorder aux éléves quelques instants de préparation ? Pourquoi ?

Oui, il est vraiment nécessaire d’accorder quelques instants de préparation aux éleves, dans la mesure ot
ils devront d’abord trouver les caractéristiques de 1’objet de 1’énigme, ensuite composer un petit texte de
trois a quatre phrases et enfin le mémoriser. Car la devinette ne sera pas lue mais plutot dite.
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Activité 3. Déroulement du jeu
Explique en quelques lignes ce que tu feras exactement a cette étape.

Si c’est moi qui propose la devinette, je la donne a voix haute et intelligible et, si les éléves ne trouvent pas
la réponse, je répéte. S’ils ne trouvent toujours pas, je fais travailler le texte phrase par phrase.

Si ce sont les ¢léves qui proposent des devinettes, je demanderai a un éléve volontaire ou désigné par le
groupe de venir devant la classe et de dire la devinette. Si les autres ne comprennent pas, I’éléve au tableau
redit son texte et si les autres ne comprennent toujours pas, ¢’est moi qui redis et éventuellement, je fais
travailler phrase par phrase.

Pendant que I’annonceur parle, j’inviterai la classe a suivre avec attention la devinette, car elle devra
exprimer son avis non seulement sur 1’objet de la devinette mais aussi sur la prononciation des mots, sur
I’intonation de la phrase, sur I’attitude adoptée par I’annonceur, etc. Pour une meilleure compréhension, je
lirai la devinette phrase par phrase et j’accorderai la parole a la classe pour évaluer le fond.

Enfin, je ferai copier la devinette sur le cahier.

Activité 4. Evaluation
Comment se déroulera 1’évaluation ? Justifie ta proposition.

L’évaluation se fera en deux temps : apres la prononciation de chaque phrase par I’annonceur et aprés ma
lecture expressive de chaque phrase.

Activité 5. Remédiation
Que feras-tu si les éléves n’arrivent pas a formuler de phrases courtes et correctes ?

Si les éleves n’arrivent pas a construire des phrases correctes, je les aide puis, de maniére différée, je vais
leur faire faire des exercices de rattrapage. Ces exercices seront accompagnés d’une analyse fonctionnelle
pour que les éleves reconnaissent la nature des mots et leur place dans une phrase.

Le jeu de société interactif

Activité 1. Préparation

a. Dans le cadre de quelle lecon vas-tu insérer cet exercice ? Quel(s) objectif(s) précis vises-tu ici ?
Par exemple, je choisis d’insérer un jeu de société dans une séquence sur le complément de nom. L’objec-
tif visé sera d’utiliser a bon escient du, de la et des.

b. Quelle(s) figure(s) vas-tu dessiner sur ton jeu de cartes ?

Je vais dessiner une paire constituée du haut du corps d’une fille, I’autre de ses jambes ; je vais faire la
méme chose pour un gargon, pour des filles, pour des gargons, pour un homme, pour une femme, pour des
hommes et pour des femmes. Je colorie une série d’une couleur et je fais une deuxieme série d’une autre
couleur. Soit au total 16 paires a reconstituer.

c. Construis la ou les phrase(s) sur lesquelles tu vas faire travailler les ¢l¢ves.
Demande : Est-ce que tu as le corps de la fille bleue ? ou Est-ce que tu as les jambes des hommes verts ?

Réponse : Voici le corps de la fille bleue. | Voici les jambes des hommes verts.

d. Comment vas-tu constituer les groupes de joueurs ?
Je vais constituer des groupes de quatre joueurs d’un niveau hétérogene.

161

Corrigés



Corrigés

Activité 2. Déroulement du jeu

a. Comment vas-tu expliquer la régle du jeu aux éléves ?

Je vais expliquer le jeu de la maniére suivante :

Dans mon jeu, les cartes vont toujours par deux ; voila une paire et en voila une autre (je montre). Je vais
vous les distribuer et vous allez faire des paires en demandant une carte a un autre joueur ; par exemple :
Est-ce que tu as le corps de la fille bleue ? Et s’il I’a, I’autre donne la carte demandée en disant : Voici le
corps de la fille bleue.

Et on continue avec un autre joueur. Celui qui a gagné est celui qui a le plus de paires.

b. Comment vas-tu t’assurer qu’ils appliquent cette régle du jeu ?

Je fais faire une premiére partie en étalant les cartes sur la table et je regarde s’ils appliquent correctement
la régle. Au besoin, je rectifie en utilisant la parole et des gestes.

¢. Que vas-tu faire pendant que les éléves jouent ?

J’écoute les éléves pendant qu’ils jouent. J’encourage ceux qui ont des difficultés a s’exprimer, j’invite les
autres a les aider, je rappelle le modéle et je note les erreurs commises, mais je ne les corrige pas immé-
diatement.

Activité 3. Evaluation

a. Quels seront tes critéres d’évaluation ?

Le critére principal est le respect de la construction correcte : du, de la, des, qui correspond a 1’objectif
visé. Mais on sera vigilant aussi aux erreurs dans la construction des phrases, a la conjugaison, a la pro-
nonciation et a I’intonation.

b. Les éleves ont-ils un role a jouer dans 1’évaluation ?

Les éléves ont un role informel a jouer. Sans qu’on leur demande expressément, quand ils remarquent une
erreur, ils peuvent se corriger les uns les autres au moment du jeu.

Activité 4. Remédiation

Comment penses-tu remédier aux erreurs commises ?

Pour maintenir le caractére ludique de cette activité, on signalera les erreurs commises et annoncera une
remédiation différée.

La dramatisation

Activité 1. Pré-écoute

Ecoute deux fois le dialogue ci-dessous et propose une activité de pré-écoute.

&' A partager avec ton tuteur.

Activité 2. Ecoute des répliques dans le désordre

Que vas-tu dire exactement aux éléves avant qu’ils n’écoutent le dialogue en désordre ?

Je leur dirai que les répliques du dialogue qu’ils vont entendre sont mélangées. Je leur demanderai ensuite

de suivre attentivement la lecture de ce dialogue afin de repérer 1I’ordre chronologique et logique des
répliques.
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Activité 3. Mise en ordre des répliques
Quelles consignes donneras-tu aux éléves pour qu’ils remettent le texte en ordre ?

Je lui donnerai la premiére et la derniére répliques, afin qu’elles leur servent de fil conducteur pour la
reconstitution logique du texte.

Activité 4. Compréhension globale

a. Comment vas-tu lire le dialogue restitué ?
Je vais lire le texte reconstitué de facon posée, correcte et expressive.

b. Pose quelques questions qui vont permettre aux éléves d’accéder a la compréhension orale du dialogue.
Questions possibles :

- Combien de personnages y a-t-il dans ce dialogue ? Lesquels ?

- Ou vont-ils ?

- De quoi parlent-ils ?

- Pourquoi Ngoyi n’a pas mangé ?

Activité 5. Mémorisation
Propose une technique qui va amener les éléves a retenir par coeur les répliques en ordre.

Je recourrai, par exemple, a la technique 1 :

- effacer un mot ou un bout de phrase par-ci ou par-1a ;

- demander a un éléve de combler les vides par les mots d’origine ;

- solliciter 1’avis de la classe si celui-ci a commis une erreur ;

- faire répéter a deux ou a trois éléves les bonnes réponses en leur demandant, soit de tourner le dos au
tableau, soit de fermer les yeux.

Activité 6. Mise en scéne
Que vas-tu donner comme consignes aux ¢éléves qui vont représenter la scéne et au reste de la classe ?

Aux éléves-acteurs : je leur demanderai de rendre fidélement les répliques en adoptant une attitude appro-
priée : intonation, gestes, regards...

Aux autres éléves de la classe : je leur demanderai de faire attention aux éléments ci-apres :

- I’attitude générale : les gestes, les sourires, les regards, les pauses significatives... ;

- le langage : prononciation, intonation...

- la voix : volume et débit.

Activité 7. Evaluation

Comment vas-tu évaluer les éléves-acteurs ? Individuellement ou collectivement ? Justifie.

Les deux évaluations sont possibles parce qu’individuellement chaque éléve-acteur a un rdle a jouer, et
collectivement parce qu’il y a interaction entre les éléves-acteurs.

Activité 8. Remédiation

Imagine quelques exercices de remédiation en cas d’erreurs d’intonation de la part des éleves.

\:&( A partager avec ton tuteur.
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Le jeu de roles

Activité 1. Présentation d’une situation-probléeme

a. Quelles consignes vas-tu donner aux ¢éléves pour qu’ils trouvent deux situations-problémes en lien avec
ces deux thémes ? N’oublie pas de donner des précisions sur le nombre de personnages, leur statut, le lieu,
les actions a entreprendre... Le travail est a faire en petits groupes.

A trois, imaginez deux situations-problémes en rapport avec les thémes ci-aprés : I’école et le travail.
Dans la premiére situation, mettez en scéne une mére et son enfant. Ils sont au salon ou la mére manifeste
son mécontentement suite au retour tardif de son enfant. Ce dernier essaie de se justifier mais en vain.
Dans la seconde situation, il est question d’un patron et de sa secrétaire. Quelques heures apres 1’entretien
qu’il a eu avec sa secrétaire dans son bureau, le patron la rappelle et lui annonce sa promotion. Celle-ci
veut avoir des précisions sur les taches qu’elle aura a remplir.

b. Définis ces deux situations-problémes.

Par exemple :

1. Un jour aprés I’école, vous étes rentré tard a la maison. Vous trouvez votre mere au salon en train de
vous attendre. Elle veut connaitre les raisons de ce retard. Vous lui donnez des explications. Malgré cela,
votre meére vous gronde et vous envoie au lit. Vous essayez de vous justifier encore, mais elle est catégo-
rique.

2. Imaginez que vous travaillez dans un bureau. Votre téléphone sonne : votre chef vous demande de le
rejoindre dans son bureau. Il vous pose des questions a propos de certains documents. Vous répondez
correctement aux questions de votre chef. Il vous félicite. Quelques heures plus tard, il vous rappelle, dit
qu’il est content de votre travail et vous propose une promotion. Vous, vous voulez savoir quelles respon-
sabilités vous aurez dorénavant.

Activité 2. Recherche des actions posées en parlant

Pose des questions aux éléves afin de les amener a trouver des actes de parole en lien avec les deux situa-
tions-probleémes que tu as définies ci-dessus. Ils devront définir ces actes de parole en utilisant soit des
verbes a I’infinitif, soit des substantifs.

Situation-probléme 1 :
Voici les questions que je pourrai poser et les actions posées en parlant par les deux personnages :

: Enfin, qu’a fait la mére ?
: Maintenir sa décision.

Q. : Qu’a fait la mere quand I’enfant est rentré ?
A. : Connaitre le motif du retard.

Q. : Quelle a été la réaction de 1’enfant ?
A. : Expliquer.

Q. : Comment la mére a-t-elle réagi ?

A. : Désapprouver.

Q. : Qu’a-t-elle fait ensuite ?

A. : Punir.

Q. : Comment I’enfant a-t-il réagi ?

A. : Protester.

Q.

A.

Situation-probléme 2 :
Voici les questions que je pourrai poser et les actions posées en parlant par les deux personnages :

Q. : Qu’a fait le patron ?

A. : Convocation.

Q. : Qu’a-t-il fait lorsque sa secrétaire est rentrée dans son bureau ?
A. : Interrogatoire.

Q. : Quelle a été la réaction de la secrétaire ?

A. : Réponse.

Q. : Aprés quelques heures, qu’a fait encore le patron ?

A. : Information.
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: Qu’a-t-elle fait finalement ?
: Demande de précisions.

Q. : Qu’a-t-il fait d’autres ?

A. : Félicitations.

Q. : Comment la secrétaire a-t-elle réagi ?
A. : Remerciements.

Q.

A.

Activité 3. Recherche des phrases qui correspondent a ces actions
Pose des questions aux éléves afin qu’ils formulent des phrases courtes, simples, correctes et appropriées.
Propose également ces phrases.

Situation-probléme 1 :

Les phrases correspondantes sont :

- Pourquoi es-tu rentré en retard ?

- Je suis rentré en retard parce que j’ai fait un devoir avec des camarades.
- Je ne te crois pas !

- Si, je te le jure, maman !

- Je ne veux plus te voir, au lit !

- Mais Maman, ce n’est pas juste !

-Aulit!

Situation-probléme 2 :

Les phrases correspondantes sont :

- Venez vite dans mon bureau !

- J’arrive tout de suite !

- J’ai lu les dossiers que vous avez préparés ?

- Est-ce qu’ils vous ont satisfait ?

- Oui, tout a fait ; ils étaient impeccables et j’ai apprécié votre analyse de la situation. Bravo ! Vous pouvez
retourner travailler.

- Merci beaucoup pour ces compliments, monsieur le Directeur.

- Pouvez-vous revenir dans mon bureau ?

- Pourquoi il m’appelle encore ?

- Pour votre bon travail, je vous propose une promotion et de nouvelles responsabilités.
- Oh ! Quelle bonne nouvelle ! Merci beaucoup, chef!

- C’est normal, vous le méritez !

- Mais alors, qu’est-ce que vous me confierez comme nouvelles taches ?

Activité 4. Exécution du jeu de réles
Explique en quelques mots tes consignes avant I’ intervention des éleves.

Pour les éleves-acteurs et le reste de la classe, voir plus haut la mise en scéne de la section consacrée a la
dramatisation.

Activité 5. Evaluation

Comment procédes-tu lors de 1’évaluation de cette activité ?

F& A partager avec ton tuteur.

Activité 6. Remédiation

Imagine des exercices de correction face aux erreurs repérées lors de la production orale en interaction

des éléves.

@ A partager avec ton tuteur.
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Corrigés



Bilan

BILAN

1. As-tu rencontré des difficultés (méthodologiques, matérielles, etc.) dans la mise en ceuvre de la
séquence ? Si oui, lesquelles ?

2. Les objectifs sont-ils atteints pour tous les ¢léves ? Sinon, que peux-tu envisager pour amener tous les
¢éléves au méme niveau ?

3. Ta pratique de la compréhension de I’oral en classe va-t-elle étre différente a I’issue de cette séquence ?
Pourquoi ?
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